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REGULAMENTO

TECNICO E DESPORTIVO

1 INTRODUCAO AO REGULAMENTO

1.1 A DIREGCAO DA REALITYXP REQUER QUE TODOS 0OS
INTERESSADOS EM PARTICIPAR DOS CAMPEONATOS OU EVENTOS
PARA A PLATAFORMA P54 ESTEJAM A PAR DO REGULAMENTO A
SEGUIR NA INTEGRA,;

1.2 A DIRECAO DA REALITYXP FAZ SABER QUE TODOS OS PILOTOS
INSCRITOS NA COMPETICAO, AUTOMATICAMENTE, ACEITAM
INTEGRALMENTE O CONTEUDO EXPRESSO NESTE
REGULAMENTO;

1.5 AREALITYXP PODE ALTERAR QUALQUER PARTE DESTE
REGULAMENTO ASSIM QUE ENTENDER NECESSARIO.

2 CALENDARIO E TRANSMISSAO:

2.1 AS INFORI\I\AC@ES SOBRE AS PROVAS ESTAO PRESENTES NOS
CALENDARIOS, DIVULGADOS PREVIAMENTE NOS MEIOS DE
COMUNICAGAO DA REALITY XP;

2.2 OS EVENTOS TRANSMITIDOS SERAO DIVULGADQOS
PREVIAMENTE NOS CANAIS DE COMUNICAGAQO DA REALITY XP;
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3 CANAIS OFICIAIS DE COMUNICACAO

A REALITY XP CONTA COM OS SEGUINTES CANAIS:

3.1.GRUPOS DE WHATSAPP.

3.1 CANAL REALITY XP NO YOUTUBE.

3.1 FAN PAGE REALITY XP NO FACEBOOK.

3.1 SERVIDOR DISCORD.

3.1.5 SITE: WWW.REALITYXP.COM.BR.

3.2 E IMPERATIVO A TODOS OS PARTICIPANTES OU VISITANTES
DOS CANAIS

SEGUIREM AS REGRAS DE CONDUTA DESCRITAS A SEGUIR PARA
GARANTIR UM AMBIENTE ORGANIZADO DE TRABALHO E LAZER A
TODOS;

3.2.1 NAOE PERMITIDA A POSTAGEM DE OFENSAS DE CARATER

PESSOAL, DIRETA OU INDIRETAMENTE, EM NENHUM DOS CANAIS
CONTROLADOS PELA REALITY XP.
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3.22 NAO E PERMITIDA A DISCUSSAO DE TEMAS OU REALIZAGAO
DE DEBATES COM CONTEUDO RELIGIOSO, POLITICO, RACIAL OU DE
GENERO EM RESPEITO AS OPINIOES INDIVIDUAIS DE CADA
INTEGRANTE.

3.2.3 NAO SERA TOLERADA A EXIBICAO DE LINKS, FOTOS OU
VIDEOS DE CARATER PORNOGRAFICO, PRECONCEITUOSO OU
VIOLENTO.

3.24 NAO SERA PERMITIDA A VEICULAGAO DE ANUNCIOS DE
EMPREGO OU NEGOCIOS PROPRIOS.

3.2.4.1QUALQUER ANUNCIO RELACIONADO A COMERCIALIZAGAO
DE ITENS RELACIONADOS A AUTOMOBILISMO VIRTUAL (VOLANTE,
CONTROLE, LICENGA DE JOGO, HARDWARE PARA PC) SO PODERA
SER VEICULADO MEDIANTE APROVACAO EXPRESSA DA DIRETORIA
DA REALITY XP.

3.24.2 FICAVEDADA DE FORMA PERMANENTE A VEICULACAO
DE ANUNCIOS DE ITENS NAO RELACIONADOS AO
AUTOMOBILISMO VIRTUAL.

3.2.5 NAO E PERMITIDO O COMPARTILHAMENTO DE LINKS DE
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OUTROS GRUPOS NAO RELACIONADOS A CATEGORIA REALITY XP.

3.2.6 A VEICULACAO DE PROPAGANDAS, DIRETAS OU INDIRETAS,
DE PRODUTOS OU CANAIS E FAN PAGES, PROPRIOS OU DE
TERCEIROS ESTA PROIBIDA.

3.2.6.1SOMENTE A DIRECAO PODERA APROVAR A VEICULAGAO DE
CANAIS OU SITES PROPRIOS QUE NAO DETENHAM PARCERIAS

COM A REALITY XP. AS SOLICIT'ACC')ES DE PARCERIA DEVEM SER
ENCAMINHADAS, SEM EXCECOES, AO E-MAIL N
realityesportstvagmail.com. SOB CUIDADOS DA DIRECAO.

3.26.2 UMA PARCERIA SO SERA CONSIDERADA OFICIAL A
PARTIR DO MOMENTO QUE A DIRETORIA DA REALITY XP PUBLICAR
O COMUNICADO OFICIAL NOS MEIOS DE COMUNICAGAO.

3.27 EPERMITIDO COMPARTILHAR LINKS DE PARTIDAS OU
CORRIDAS QUE POSSUEM RELAGCAO COM A REALITY XP OU
AUTOMOBILISMO REAL.

3.2.8 E PERMITIDO COMPARTILHAR LINKS DE CANAIS OU SITES
PARCEIROS DA REALITY XP.
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3.2.09 PERMITE-SE A VEICULAGAO DE LINKS DE DIVULGANCAO
RELACIONADQOS AOS GRANDES CANAIS DE COMUNICAGAO QUE
TENHAM ATIVIDADES VOLTADAS A PLATAFORMA DE E-SPORTS,
COMO POR EXEMPLO, ESPORTE INTERATIVO, DESIMPEDIDOS, F1
E-SPORTS EVENTS ETC;

3.3 A DIRECAO DA REALITY XP, COMO ORGANIZADORA DO EVENTO
GRAN TURISMO, SE RESERVA O DIREITO DE ALTERAR, COM
ANTECEDENCIA MINIMA DE 24H O QUE DIZ2 RESPEITO AS REGRAS
DE CONDUTA,;

3.4 A DIRECAO DA REALITY XF’NTAIV\BEI\I\ SE RESERVA O DIREITO DE
APLICAR SANGOES OU PUNIGOES DISCIPLINARES AOS
PARTICIPANTES DA COMUNIDADE, PILOTOS OU NAO, QUE
TRANSGREDIREM AS REGRAS DO REGULAMENTO OFICIAL;

3.5 CABERA, EXCLUSIVAMENTE A DIREGAO DA REALITY XP, _
DECIDIR SOBRE O TEOR DE POSSIVEIS SANGCOES QUE PODERAO
INCLUSIVE, ELIMINAR PARTICIPANTES;

3.6 E EXPRESSAMENTE PROIBIDO QUE PILOTOS SE MANIFESTEM
NEGATIVAMENTE CONTRA OUTROS DURANTE AS TRANSMISSOES
AO VIVO PELO CHAT DO CANAL DO YOUTUBE;
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3.7 PASSA A SER PROIBIDA A ENTRADA DE QUALQUER PILOTO OU
PESS0A SEM PREVIA AUTORIZAGAO DA DIREGAQ; OS CONVIDADOS
SERAQO INFORMADOS COM ANTECEDENCIA OU, DEVERAO
TAMBEM SOLICITAR PERMISSAO CASO QUEIRAM PARTICIPAR,;

3.8 AS TRANSMISSOES SAO DE CUNHO PROFISSIONAL, TANTO
NARRADOR QUANTO COMENTARISTA DEVEM ESTAR ATENTOS AO
CARATER DOS COMENTARIOS, NAO SENDO PERMITIDO
INTERRUPGOES E NEM PALAVRAS DE BAIXO CALAQO. FICA AO
NARRADOR A DISTRIBUICAO DOS COMENTARIOS, E AO
COMENTARISTA INTERVIR QUANDO NECESSARIO;

3.9 0OBS: OS GRUPOS DE WHATSAPP P'ODERAO SER BLOQUEADOS A
QUALQUER INSTANTE SEM AVISO PREVIO, E ATE MESMO A
EXCLUSAO TEMPORARIA DO GRUPO.
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4 SESSOES OFICIAIS E CONFIGURACOES

COMFIGURACAD DO LOBBY OFICIAL

TIPO DE CORRIDA

CORRIDA COMPETITIVA

PROPRIEDADE FIXA DA SALA

SIM

MNE MAX, PARTICIPANTES

16

CLASSIFICACAO MIN. PILOTO

—

CLASSIFICACAO ESPORTIVA MIN,

TIPO DE LARGADA

EM MOVIMENTO

GRID DE LARGADA

MAIS RAPIDO PRIMEIRD)

TURBO

DESLIGADO

FORCA DE CONE DE ASPIRACAD

REAL

DANOS VISIVEIS

LIGADD

DANOE MECANICOS

PESADO

DESGASTE DE PNEUS

wll

CONSUMO DE COMBUSTIVEL

5X

COBUSTIVEL INICIAL

PADRAC

REDUCAC DE ADERENCIA

REAL

FILTRAR CATEGORIA

Gr.3

EQUILIBRIO DE DESEMPENHOD

DESLIGADO

LIMITE DE POTENCIA

FESO MINIMO

CLASSIFICACAQ DE PNEL MAX

SEM LIMITE

CLASSIFICACAD DE PNEU MIN

SEM LIMITE

RESTRICOES DE PADRAD

SEM LIMITE

TIPO DO NE DO CARRO

SEM LIMITE

AJUSTE

SEM LIMITE

IS0 DE KART

FROIBIDO

FANTASMA DURANTE CORRIDAS

MNENHLIM

FEMALIDADE POR ATALHC

FORTE

PEMAL COLISAD MA MURETA

SEVERA

PENALIDADE CONTATO LATERAL

LIGADD

CORRIGIR CURSOR DO VEICULD

DESLIGADO

_REPOSICIONAR CARRO NA PISTA |

_DESLIGADG

__REGRAS DA BANDEIRA

LIGADD

FANTASMA CARROS C/ VANTAGENS

DESLIGADO

ASSISTENCIA CONTRAESTERCO

PROIBIDO

GEREN. (ASM)

PROIBIDO

ASSISTEMNCIA LINHA

PROIBIDO

CONTROLE TRACAO

SEM LIMITE

ABS

SEM LIMITE

PILOTO ALUTOMATICO

FROIBIDOD
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4.1 SESSAO DE QUALIFICACAOQ;

4.2 O LOBBY SERA ABERTO 19:40 E ESPERA-SE QUE TODOS 0OS
PILOTOS ESTEJAM CONECTADOS AO LOBBY OFICIAL DA
QUALIFICAGAO ATE AS 20:00H;

4.3 AS SESSOES COMEGARAO AS 20:00H. COM TOLERANCIA DE 10
MINUTOS, CONTANDO IMPREVISTOS TECNICOS DE ORGANIZAGCAO
DA TRANSMISSAO OU DE PILOTOS;

4.4 0OS PILOTOS QUE NAQ ESTIVEREM CONECTADOS NO LOBBY
OFICIAL DA QUALIFICAGAO NO HORARIO ESTIPULADO SERAOQO
IMPEDIDOS DE PARTICIPAR DA SESSAQO;

4.4 SOMENTE A DIRECAO DA REALITY XP PODERA DECIDIR SOBRE
O CANCELAMENTO DA ETAPA A PARTIR DE PROBLEMAS
SISTEMICOS DA PSN [ PLAYSTATION ). TODO E QUALQUER
PRONUNCIAMENTO SERA FEITO EM TEMPO REAL NO CANAL DE
COMUNICAGAOQG;

4.5 CASO A DIRECAO DA REALITY XP DETERMINE O
CANCELAMENTO DA SESSAO DE QUALIFICACAO | PROBLEMAS
TECNICOS NA E PSN) A ORDEM DE LARGADA SERA DETERMINADA
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PELA CLASSIFICACAO DO CAMPEONATO AQUELA ALTURA.

4.6 SESSOES DE QUALIFY - OS PILOTOS TERAO QUE PERMANECER
NOS BOXES ATE ORDEM DO DIRETOR DE PROVA, ASSIM APOS A
ORDEM TODOS OS CARROS PODERAQO SAIR E COMPLETAR SUAS
VOLTAS ATE O TEMPO LIMITE ESTABELECIDO NO REGULAMENTO.

4.7 EM EXCENCAO, CASO OCORRA ALGUM PROBLEMA COM AS
SESSOES, NAO SE APLICARA A REGRA.
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5 PONTUACAO

5.1 O SISTEMA DE PONTUAGAO DO CAMPEONATO DE PILOTOS E
CONSTRUTORES DA REALITY XP SEGUIRA A TABELA ABAIXO;

5.2 PARA EFEITO DE CLASSIFICACAO DO CAMPEONATO, SERA
DESCARTADO O PIOR RESULTADO DE CADA PILOTO;

5.5 AS CORRIDAS REALIZADAS COM O SISTEMA SURPRESA,
PODERAO TER PONTUAGCAO DOBRADA, TANTO PARA PILOTOS,
QUANTO PARA CONSTRUTORES;

54 AS F’UNICQES APLICADAS DENTRO DO SISTEMA ACIMA
COLOCADO NAO SERAO DESCONTADAS DE FORMA DOBRADA. AS
TABELAS DE PUNIGCOES SEGUEM O MESMO PADRAQG,;

Obs.: Verificar na divulgacao do campeonato qual o sistema das
corridas.
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ESQUEMA DE PONTUACAO DO CAMPEONATO
COLOCACAO FINAL NA CORRIDA !

50 pontos

40 pontos

30 pontos
28 pontos
26 pontos

24 pontos

20 pontos
18 pontos
16 pontos

14 pontos

I T
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5.5 E NECESSARIO O USO DOS NOMES E SOBRENOMES REAIS DOS
COMPETIDORES. SALVO, A INCLUSAO DE UM APELIDO DE FACIL
COMPREENSAO ADOTADO PELO PILOTO. ID PSN,;

5.6 O APELIDO DEVE SER INCLUI'DON A UM DOS NOMES REAIS. NAO
PODENDO DIFICULTAR A NARRAGCAO E COMENTARIOS NA
TRANSMISSAO, TAMBEM PARA QUE AS ARTES OFICIAIS, A
COLUNA E APONTUAGOES, TENHAM O NOME REAL DO
COMPETIDOR,;

5.7 A QUALIFICAGAO, RESULTADO E TAMBEM OS DEMAIS
ACONTECIMENTOS SAO TODOS ANEXADOS EM SUMULA.
PORTANTO, NOME E SOBRENOME SAO NECESSARIOS, OU, COM A
INCLUSAO DO APELIDO AO NOME.

6 CODIGO DE CONDUTA

6.1 DENTRO DAS PISTAS, A PRINCIPAL PREMISSA E EVITAR O
CONTATO COM OUTRO (S) CARRO (S). ACIDENTES PODEM
ACONTECER, MMAS HAVENDO COLISOES VOCE PODERA SER
PENALIZADOQO;

6.2 BATER DELIBERADAMENTE EM ADVERSARIOS PODERA
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RESULTAR EM SUA ELIMINAGAO DA REALITY XP;

6.5 BATER DELIBERADAMENTE O SEU CARRO PARA FORGCAR UM
ABANDONO DA CORRIDA SERA TRATADO COMO FALTA DE FAIR
PLAY E TAMBEM PODERA RESULTAR EM SANGOES OU PUNIGCOES
GRAVES,;

6.4 FAIR PLAY, " JOGO JUSTO" ATITUDE VINCULADA AO BOM
SENSO DO COMPETIDOR . FILOSOFIA ADOTADA EM DESPORTO
QUE, PRIMA PELA CONDUTA ETICA NOS ESPORTES;

6.5 PREMIO GERSON BOLHA DE FAIR PLAY: HONRARIA PRESTADA
A TODO COMPETIDOR QUE PRATICOU O JOGO JUSTO, AO INVES DE
TIRAR VANTAGEM DELE;

OBS: 0 PREMIO NADA MAIS E DO QUE, UM CERTIFICADO DIGITAL
EM ALTA DEFINIGAO, QUE SERA ENVIADO AO E-MAIL DO
COMPETIDOR. O MESMO TERA RECONHECIMENTO EM TODAS AS
MIDIAS SOCIAIS DO CANAL.
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7. ULTRAPASSAGENS

71 INCIDENTES OCORRENTES NO (S) CARRO DO ADVERSARIO (S),
DURANTE UMA ULTRAPASSAGEM, OBTENDO ASSIM, VANTAGEM
INDEVIDA PARA O CONTORNO DE CURVAS POR EXEMPLO,
PODERA TER CARATER PUNITIVO. CASO O INCIDENTE SE ESTENDA
DEVERA SER LEVADO COMISSAO DE ANALISE DE PROVA,

7.2 DEFENDER A POSIGCAO E VALIDO, POREM A EXCESSIVA TROCA
DE DIREGAO E O BLOQUEIO DO ADVERSARIO NAO E PERMITIDA.
QUANDO DEFENDENDO A SUA POSICAO, SIGA O REGULAMENTO
DA FEDERAGAO INTERNACIONAL DE AUTOMOBILISMO: ESCOLHA
SUA LINHA NO CIRCUITO E A MANTENHA ATE O FINAL DA
DISPUTA. MANTENHA ESPAGO SUFICIENTE PARA ACOMODAR
PELO MENOS, A LARGURA DE UMA CARRO NOS LIMITES DA PISTA;

73 NUNCA FORCE O ADVERSARIC} PARA FORA DOS LIMITES DA _
PISTA. ESSA ATITUDE SERA PASSIVEL DE PUNIGCAO PELA DIREGCAO
DE PROVA QUANDO SOLICITADG;

/74 M\UDAR DE DIRECAO REPETIDAMENTE NAS RETAS COM O
PROPOSITO DE EVITAR QUE O CARRO ADVERSARIO APROVEITE O
“VACUQO" NAO E PERMITIDO, MESMO QUE O CARRO ADVERSARIO
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NAO ESTEJA MUITO PROXIMO. POR MUDANCA DE DIRECAO
EXCESSIVA CONSIDERA-SE, PARA EFEITOS DE REGULAMENTO,
MAIS DE DUAS ALTERACOES DE LINHA DURANTE EM UMA MESMA
RETA:;

75 UM PILOTO EM VOLTA RAPIDA NAO PRECISA DAR
PREFERENCIA OU PASSAGEM A CARROS MAIS RAPIDOS;

/76 PILOTOS QUE ENTRAREM NO MENU DE PAUSA,
ABANDONAREM A SESSAO COM SEU CARRO AINDA NA PISTA OU
MESMWMO BATAM PROPOSITALMENTE SEU CARRO ESTARAO
SUJEITOS AS SANGOES E PUNICOES;

8 COMISSAO DISCIPLINAR E INVESTIGACOES DE INCIDENTES

8.1 CASO UM PILOTO SE CONSIDERE PREJUDICADO POR UMA
MANOBRA ANTIDESPORTIVA REALIZADA POR ADVERSARIOS
DURANTE SESSOES OFICIAIS (QUALIFICAGCAO OU CORRIDA] DA
REALITY XP, ELE PODERA SOLICITAR A INVESTIGAC.AO ATRAVES DO
PROCEDIMENTO DE SOLICITACAO DE INVESTIGAGCAO DE
INCIDENTES;

8.2 O MESMO PROCEDIMENTO DE SOLICITACAO DE INVESTIGACAO
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DE INCIDENTES DEVE SER SEGUIDO EM QUALQUER CASO DE
OFENSA MORAL OCORRIDA ENTRE PILOTOS E/OU ESTAFE DA
REALITY XP DESDE QUE, TENHA OCORRIDO EM CANAIS OFICIAIS
DE COMUNICAGCAO DA MESMA, DURANTE TRANSMISSOES AO
VIVO OU NAOQG;

8.3 APENAS A DIRECAO DA REALITY XP PODERA SE VALER DAS _
TRANSMISSOES OFICIAIS DAS CORRIDAS, PARA APLICAR PUNIGAOQ.
QUANDO ASSIM ACHAR NECESSARIQO;

OBS: FICARESTRITO AO PILOTO USAR ESTE MESMO VIDEO COMO
PROVA, SABENDO QUE PRECISA TER SUA PROPRIA GRAVAGCAO
PARA FAZER VALER SEU DIREITO DE DEFESA. SENDO A COMISSAO
DE ANALISE, RESERVADO O DIREITO DE MANTER A GRAVAGCAO ATE
QUE O CASO SEJA RESOLVIDO. FICA AO PILOTO A ,
RESPONSABILIDADE DE MANTER A MMESMA POR NO MINIMO UMA
SEMANA,;

8.4 O PROCEDIMENTO DE SOLICITAgAO DE INVESTIGAGCAO DE
INCIDENTES, BASICAMENTE CONTEM 4 (QUATRO]) ETAPAS,
DESCRITAS A SEGUIR:

8.5 GRAVACAO DO INCIDENTE EM QUALIDADE SUGERIDA DE 960 X
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720 PX @ 72 PPI (IMAGENS E VIDEOS) E 120 X120 PX a 72 PPI
(IMAGENS DE APLICATIVOS). SEGUIDO DE AUDIO DESCRITIVO E
CLARO COM O INCIDENTE;

8.6 SO SERAO ACEITAS AS SOLICITAGOES CORRETAMENTE, E
ENVIADAS ATE AS 20H DO DIA SEGUINTE DO EVENTO:;

8.7 NAO E PERMITIDA A UTILIZAGAO DE IMAGENS DA
TRANSMISSAO OFICIAL OU DE TERCEIROS COMO IMAGEM
COMPROBATORIA, EXCETO QUANDO UTILIZADAS PELA DIRECAO
DA PLATAFORMA;

8.8 A REALITY XP CONSIDERA QUE O PILOTO RECLAMADO DEVE
POSSUIR O DIREITO DE DEFESA,

8.9 PARTIR DO RECEBIMENTO DA RECLAMAGAO, A COMISSAO
DISCIPLINAR CONTATARA O PILOTO RECLAMADO. O QUAL TERA O
DIREITO DE DEFESA, ATRAVES DE VIDEO E AUDIO:

8.10 A DIREGCAO DA PLATAFORMA, EXCLUSIVAMENTE, SE RESERVA
O DIREITO DE APLICAR SANGOES, RESTRICOES OU MESMO
PUNIGOES A PARTIR DE IMAGENS OU AUDIOS GRAVADOS
DURANTE AS TRANSMISSOES, EM VIRTUDE DE INCIDENTES
EXCLUSIVAMENTE COMPORTAMENTAIS OCORRIDOS DURANTE
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QUAISQUER EVENTOS OFICIAIS OU CANAIS DE COMUNICAGCAO
CONTROLADOS DE PROPRIEDADE DA REALITY XP;

8.11 NAO HA LIMITE INDIVIDUAL PARA A REALIZAGCAO DE PEDIDOS
DE SOLICITAGAO DE INVESTIGAGCAO DE INCIDENTES DURANTE A
TEMPORADA. ENTRETANTO, A PARTIR DA 4° SOLICITAGAO “MAL
SUCEDIDA", E O PILOTO RECLAMADO FOR ABSOLVIDO PELA
COMISSAO DISCIPLINAR, O PILOTO RECLAMANTE SERA

PENALIZADO COM A PERDA DE 5 PONTOS E MMULTA DE 5.000
REALETES;

9 - CONDUTA PESSOAL ENTRE OS PILOTOS E MEMBROS DA
EMPRESA REALITY XP:

9.1 NAO SERA PERMITIDO DE FORMA ALGUMA OFENSAS
PESSOAIS DIRECIONADAS ENTRE OS PILOTOS, SEJAM ESTAS NOS
GRUPOS DE WHATSAPP DA EMPRESA, MIDIAS SOCIAIS E NEM
MESMO NO PRIVADO;

9.2 NAO SERA PERMITIDO DE FORMA ALGUMA OFENSAS
PESSOAIS AO MEMBROS DA EMPRESA REALITY XP. SEJAM ESTAS
NOS GRUPOS DE WHATSAPP DA EMPRESA, MIDIAS SOCIAIS E NEM
MESMO NO PRIVADO;
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9.5 SE HOUVEREM "PRINTS" DAS TAIS OFENSAS, DE FORMA QUE
PROVEM AS ACUSAGOES, A COMISSAO DE ANALISE ANALISARA
COM CUIDADQ, E SE FOREM ASSIM CULPADOS OS ACUSADOS
ESTARAO SUJEITOS AO BANIMENTO DO CAMPEONATO,;

9.4 0 PILOTO SE@A CONVIDADO A RETIRAR-SE POR UMA
TEMPORADA, NAO IMPORTANDO A ETAPA OU SITUAGAO DO
MESMO NO CAMPEONATO;

9.5 TODOS OS CASOS SERAO AVALIADOS PELA COMISSAO/DIREGAO
DE ANALISE;
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10 JULGAMENTOS E PUNIGOES
PUNICAO DE CATEGORIA 1

MANOBRAS CONSIDERADAS PERIGOSAS, IRRESEONSAVEIS OouU
COM CONSEQUENCIAS MAIS GRAVES MESMO NAO HAVENDO O
TOQUE. ESTAO PASSIVEIS A ADVERTENCIA VERBAL OU PERDA DE
4 PONTOS NO CAMPEONATO, MAIS 4.000 REALETES COMO
FORMA DE MULTA;

PUNICAO DE CATEGORIA 2

EXISTE O TOQUE NO CARRO. COI\I\IS;SAO AVALIA COMO DISPUTA
LIMPA NA INTERPRETAGCAO, MAS NAO CAUSA DANQOS AO CORRO
DO OPONENTE. 6 PONTOS NO CAMPEONATO MAIS MULTA DE
6.000 REALETES;

PUNICAO DE CATEGORIA 3

QUANDO HA COLISAO SEGUIDA DE DANOS INDEPENDENTE DE
QUAL SEJA. 8 PONTOS NO CAMPEONATO MAIS MULTA DE 8.000
REALETES:;
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PUNICAO DE CATEGORIA 4

COLISAO SEGUIDA DE DANO TERMINAL AO CARRO DO OPONENTE.
10 PONTOS NO CAMPEONATO, MAIS MULTA DE 10.000 REALETES,;

PUNICAO DE CATEGORIA 5

AO ANALISAR O PERFIL DO PILOTO E SUA FREQUENCIA DE
ENVOLVIMENTO EM ACIDENTES | NUI\I\EROS QUE SOMENTE A
DIRECAO TEM ACESSO) O MIESMO SERA RETIRADO DO
CAMPEONATO, MAIS MULTA DE 200.000 REALETES.

11 COMISSAO ANTI TRAPACA (ANTI CHEAT)

11.1 A COMISSAO DIRETIVA, APOS ANALISAR E CONSTATAR TAL
FRAUDE EXECUTADA PELO PILOTO, O MESMO SERA BANIDO DA
REALITY XP;

11.2 A COMISSAO DIRETIVA APOS ANALISAR E CONSTATAR UM
DESEMPENHO MUITO ACIMA DOS DEMAIS COMPETIDORES
PODERA EXCLUIR O COMPETIDOR DO CAMPEONATO;

11.3 APOS A COMISSAO DECIDIR PELO BANIMENTO, O PILOTO SERA
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INFORMADO SEM A OBRIGATORIEDADE DO CANAL REALITY XP
COMPROVAR SUA DECISAOQ;

11.4 A REALITY XP TEM TOTAL AUTONOMIA PARA PROMOVER
ADVERTENCIAS, SUSPENSOES OU MESMO EXCLUSOES IMEDIATAS
SOB QUALQUER SITUAGAO.

11.5 SE QUALQUER UM DOS COMPETIDORES ACHAR QUE PODE
ESTAR SENDO PREJUDICADO PELO FATO DE O DESEMPENHO DE
OUTRO VIER PELO US0 DE QUALQUER PROGRAMA INDEVIDO, QUE
ESTEJA ALEM DO NORMAL E PERMITIDO, ELE PODE ABRIR UMA
RECLAMACGCAO FORMAL ATE A DIRETORIA. SENDO ESTA DIRETORIA
RESPONSAVEL PELA INVESTIGAGAO. O PRAZ0 DE RESOLUGCAO
DEPENDE DA CONCRETIZAGCAO DO CASO.

12 . DESISTENCIAS:

12.1 NA DESISTENCIA DE UM COMPETIDOR DO CAMPEONATO, A
DIREGCAO DA REALITY XP AVALIARA A SITUAGCAO SOBRE A _
DEVOLUGAO DO DINHEIRO OU NAO. E CABE SOMENTE A DIREGCAO
DA REALITY XP TOMAR ESSA DECISAQ;

12.2 SE O COMPETIDOR DESISTIR ELE NAO TERA DIREITO A
NENHUM TIPO DE PREMIAGCAQG,;
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12.3 O PILOTO TERA DIREITO A DESISTENCIA COM REEMBOLSO
INTEGRAL DE SUA INSCRICAO APENAS 7 DIAS ANTES DO INICIO DO
CAMPEONATO ALVO DA MESMA,;

13 CANCELAMENTO DO CAMPEONATO:

13.1 A REALITY XP PODERA CANCELAR O CAMPEONATO COMO

ULTIMA MEDIDA A QUALQUER MOMENTO SENDO ASSIM,
FAZENDO O RESSARCIMENTO AOS COMPETIDORES,;

13.2 PARA CADA CAMPEONATO SERA DIVULGADO ATRAVES DOS
MEIOS DE COMUNICAGAO OFICIAIS DA REALITY XP. SENDO ESTE
COM ANTECEDENCIA O MOTIVO DO CANCELAMENTO:;
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14 . FALTAS:

14.1 NO CASO DE FALTAS EXCESSIVAS O COMPETIDOR SERA
BANIDO DO CAMPEONATO;

14.2 NO CASO DE FALTAS JUSTIFICADAS A DIRECAO DA REALITY XP
TOMARA OS CUIDADOS NECESSARIOS PARA AVALIAR OS MOTIVOS
DO COMPETIDOR ANTES DE TOMAR QUALQUER DECISAQ;

14.5 CADA CAMPEONATO DA REALITY XP TEM SUAS REGRAS
SOBRE FALTAS. ESTAS REGRAS SERAO DIVULGADAS
PREVIAMENTE NOS CANAIS DE COMUNICAGAQO DA REALITY XP

15 . PREMIACAO:

15.1 AS PREMIAGOES DO CAMPEONATO SERAO DIVULGADAS
PREVIAMENTE NOS CANAIS DE COMUNICACAO DA REALITY XP.

16 . CARROS:

16.1 OS CARROS DISPONIVEIS PARA O CAMPEONATO ESTAO
DISPONIVEIS ABAIXO, COM PESO E POTENCIA DEFINIDOS;

OBS. CASO O PILOTO ESTEJA FORA DOS PADROES DE PESO E _
POTENCIA DO VEICULO SERA PUNIDO COM DESCLASSIFICAGCAO DA
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563cv 1093kg 586¢cv 1091kg

579kg 1094kg 573cv 1098kg
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564cv 1098kg 593cv 1100kg

572cv 1093kg 563cv 1095kg
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565cv 1090kg 591cv 1099kg

601cv 1100kg
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17 .SISTEMA DE LASTRO _
171 A CADA ETAPA OS 4 PRIMEIROS COLOCADOS RECEBERAO UMA
PORCENTAGEM DE LASTRO PARA ETAPA SEGUINTE, SENDQO;

1° 4%
2° 3%
3° 2%

4°1%

IMPORTANTE:
CADA EVENTO OU CAMPEONATO TEM AS SUAS REGRAS
ESPECIFICAS QUE SERA DIVULGADA NAS REDES SOCIAIS.
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